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¿ SUMARIO 


Super SEAT Dr 


Conoce todas las novedades con las que cuenta el último DLC par: 
juego, entre las que destacan sus nuevos peleadores. 


Final Fantasy 
Explorers 


Enfrenta a los enemigos 
de esta serie junto a tus 
LA k ; mejores amigos. 

estilo que creíamos muerto resa 
felicidad delos fans.de el icond azul dé € 

: | Mo 

» Un juego 

= y que todo fan 
> A de la franquicia 
A — debe conocer. 


| Pokémon Classics 
Red, Blue y Yellow 


Festeja a lo grande el 20 aniversario de la 
fiebre amarilla. 


Fire Emblem'Fates* 


Disfruta las tres historias que dáñ vida déste 
| S 1] 
grán juego para lla portatil de Nintendo, 


A ¡Feliz 14 de febrero! 


odo un éxito resultó ser SSB. para Wii U y Nintendo 3DS. 

El juego arrancó con todo en la portátil de Nintendo, 

recordemos que ahí tomó ventaja en el tiempo de 
salida. Después llegó a la plataforma de casa, donde apuntaló 
su posición en el gusto de los seguidores de la serie y de 
los juegos de pelea. Así fuimos conociendo contenidos 
descargables alternos, con propuestas para diferentes gustos, 
pero siempre mejorando la experiencia, algo que ya era 
complicado a mi entender. 


La llegada de Ryu fue un buen golpe mediático, siempre fue 
uno de los personajes más deseados dentro de Super Smash 
Bros. Con esto, el juego tomó un nuevo aire, ya que en ese 
momento las batallas eran en buen número con Ryu. 


Con la llegada de Bayonetta, siento que el juego tomará 
un nuevo impulso, entendiendo que fue el personaje más 
votado por los fans en la encuesta que realizó Nintendo. 
¿La vas a descargar a tus consolas? 
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COMUNIDAD 


¿Cuál es tu personaje favorito de 
los DLC de Super Smash Bros.? 


Poder del 
dragón 


Mis favoritos 
son Corrin y 
Roy, Corrin me 
gustó porque se 
convierte en un 
dragón. 
Bowser Nicolás 


Para ser honesto a la Única que 
espero es a Bayonetta. Tengo 
el presentimiento (y ojalá me 
equivoque) que Corrin va a ser 
otra copia de Marth. 

Feli Andrés 


Corrin, cuando llegue será mi 
nuevo favorito. No por su juego 
sino por sus movimientos. 
Jesus Miranda 


Va a ser Bayonetta, 

aunque mi DLC favorito del 
momento es Mewtwo. 
Fenty Barraza 


A mí sinceramente no me 
gustó ningún DLC, sólo de los 
veteranos del juego. 

Bayron Cruz 


Sin duda Ryu, ya que con él se 
pueden hacer los movimientos 
especiales como en el juego del 
que proviene. Es espectacular. 
Franco Murillo 


»fóorl 


THE LEGEND OF 


' NUEVO 
¡ NEGRO 


' NUEVO 
¡ ROJO 
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Super 
Smash 
Bros. 


Con nuevos peleadores y 

: escenarios, SSB. está listo para 

: iniciar el 2016 como uno de 

: los juegos más exitosos de la 

: generación, tanto en Wii U como 
: en Nintendo 3DS. Te comentamos 
: todas las novedades. 


«4 ¿Era lo que 
esperabas? 
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| NUESTRA PORTADA 


Super Smash Bros. 


| > De los personajes 
más esperados. 


' Un duelo que nadie 


a PA 


imaginaba. 


Hemos tenido un largo año retando 
en Super Smash Bros., en nuestros 
Nintendo 3DS y también en Wii U, y 


: Si Ryu en su momento fue una 
: sorpresa, lo que representa Cloud es 
: igual de grande pero para el mundo de 


: Su aparición en Super Smash Bros., 
¿ resulta especial porque además se 
¿dio cerca del anuncio de un remake 


podemos decir que como cualquier ó las obras RPG. ¿- de Final Fantasy VII para una de las 
Coat otro capítulo de la serie, no tienen: : consolas actuales. 
Nintendo fecha de caducidad. ¿ Todos sabemos que la relación de : | 
» Desarrollador . Nintendo con Square Enix, antes : El personaje contará con su aspecto 
Nintendo Pero gracias a los avences : Squaresoft no es la mejor desde los ¿ original que todos conocemos de 
e tecnológicos que no teníamos en la E años del Super Nintendo, por lo cual E FFVII, que estamos seguros será el 
Jugadores época del Nintendo 64 o Nintendo , varios de sus juegos no han aparecido E favorito de todos los que pudieron 
1-8 GameCube, ahora tenemos la ¿ en consolas de Nintendo, como pasó  : disfrutar de dicha obra, pero también 
* Opinamos posibilidad de seguir recibiendo ¿con Final Fantasy VII. ¿ se ha agregado una variante, que es 
Nueva vida para un sorpresas de parte de Nintendo. ; ¿ el que usaba en Final Fantasy Advent 
US o ¿ Apesar de esto, no podemos negar 


EVERYONE : 
ESRB/ 


(S) Nintendo. 


8 CLUB NINTENDO 


lts 7. 
NE 


A o 


Los DLC han venido a ser el 
complemento perfecto para este juego 
en el que ahora tenemos personajes 
que antes solo soñábamos, pero ahora 
es una realidad con la que contamos 


gracias a la eShop. 


¿ la grandeza y relevancia de Cloud, 

¿ el protagonista de FFVII, que marcó 

S una nueva época en la serie, y que se 
mantiene como uno de los conos más 
¿ grandes de la generación de 32 y 64 

¿+ bits de consolas. 


¿Son simples detalles estéticos que 
E los seguidores agradecemos, pero 
: lo realmente importante es su gran 
¿ esquema de movimientos. 


: Children, con el que muchas personas 
: lo vieron por primera vez. 


mor y” 


Como es obvio, los movimientos 
principales de Cloud tienen que ver 
con su espada. A diferencia de algunos 
personajes de Fire Emblem, cuenta 
con gran alcance, quizá no logra 
tanto daño si no conecta el golpe de 
forma cercana, pero es excelente para 
mantener al enemigo a distancia. 


En muchos de sus movimientos puedes 
hacer cadenas de golpes bastante 
molestas, pero que debes practicar 
para poder aplicar. 


s ante una repre 
imos en Final Fanta: 


ado visual, que no tenemos ur 
eja, porque es perfecto. 


Pero no queda simplemer een 


¿ Además, cuenta con interacciones 

: especiales que tienen que ver con las 
¿ invocaciones que son ya clásicas en la 
¿ serie RPG. 


A 

: Puedes ver que en momentos 

: aleatorios, aparecerán criaturas 
¿ lanzando poderosos ataques. 


¿ Realmente han logrado un trabajo 

¿ sensacional con Cloud, adaptando su 
¿estilo a un juego de peleas, en ningún 
: momento se siente fuera de lugar o 

¿ con un poder mayor al resto. 


: Como último, tenemos el traje de 
¿ Chocobo para los Mii, que son el 
¿ medio de transporte por excelencia en 
: Final Fantasy, un accesorio para todos 


fans del concepto. 


NUESTRA PORTADA 
Super Smash Bros. 
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NUESTRA PORTADA 


Super Smash Bros. 


A La diosa de las brujas 
de Umbra. 


Si Cloud fue una sorpresa, la del 
último personaje para este juego por 
medio de un DLC fue la más grande de 
todas, nos referimos a la aparición de 
Bayonetta, de Platinum Games. 


; El juego que apareciera en 2014 para 
¿ Wii U, se volvió de lo más relevante 

¿ del catálogo de Wii U, y hasta la fecha 
¿ esuna obra que debes tener en tu 

¿ colección. 


Y Tiene todos los 
movimientos del 
juego original. 


¿ Portal motivo, era de esperarse que 

¿_ muchas personas votaran por ella en 

¿_ los diferentes continentes para que 

¿ apareciera en este juego, situación que 
: ya es una realidad. 


Al igual que pasa con Cloud, tendrá 
dos diferentes aspectos al momento de 
seleccionarla. En el normal, tendremos 
su aspecto con el cabello corto que le 
vimos en Bayonetta 2, pero si elegimos 
el alterno, tendrá el atuendo que la 
viera debutar en Bayonetta. 


Claro que se encuentan las variantes 
de color si más de una persona elige el 
mismo estilo. 


En cuanto a sus movimientos, será de 
los personajes más letales de todo el 
juego, con combos demoledores. 


a 


y Crea a tu pr opio personaje. 


El famoso Witch Time aparecerá en 

el juego. Debes esquivar los ataques 
en el último momento, esto permitirá 
que los enemigos se mueven de forma 
lenta y aproveches para dar una buena 
combinación con remate. 


Pero no debes abusar, porque de 
usarlo de forma continua, se verá 
reducido el tiempo en el que puedes 
atacar sin respuesta. 


es simplemente una máquina de 
combinaciones, tal vez superando a 
Ryu, que también tiene una posibilidad 
de combos muy alta, pero todo esto 
sólo lo podrás aprovechar con la 
constante práctica del personaje, que 
podemos asegurar, será de los más 
descargados en el juego. 


¿ Su movimiento con la Smash Ball, es 
¿ muy interesante, ya que puede invocar 
: al demonio que la acompaña al inicio y 
¿ en la parte final de Bayonetta 2. 


¿ En cuanto a su escenario, como 

¿ no podía ser de otra forma, es 

¿ simplemente espectacular. Se trata de 
¿ una adaptación de las famosas ruinas 
¿ que vemos al inicio del juego, con 

E ángeles alrededor para hacerlo más 

¿ peligroso y divertido. 

En cuanto a los movimientos normales, : 

E Un homenaje más que merecido no 

: sólo al juego o al personaje, sino a 

z todo el equipo de Platinum Games, 
¿que desde hace años se han colocado 
a como uno de los desarrolladores más 
: importantes del medio. Esperamos 

: que Bayonetta 3 también llegue en 

¿ exclusiva para Nintendo. 


dio 
E 
y 


«4 Cuidado si logra 
llenar la barra de 
energía. 


Y La competencia será 
más dura que nunca. 


«4 Lucha por un 
amor perdido. 


Á0.- 
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NUESTRA PORTADA 


Super Smash Bros. 


A Un duelo de poder 
a poder. 


> La familia completa. 


Con los DLC no sólo se trató de ¿ gente lo hizo sentir en redes sociales. 

redondear una plantilla ya grandiosa, a Hablamos de Mewtwo y de Roy. 

sino de complacer a la mayoría de - Ambos personajes aparecieron por 

seguidores que esperaban vera ciertos: primera vez en Super Smash Bros. 

personajes en el juego. Desde antes E para Nintendo Game Cube y desde ese 

que apareciera en tiendas, existían : momento no los habíamos vuelto a 
dos que todos deseábamos ver, y la E ver, pero los fans lo pedían. 


Los primeros retadores 


¿Ya tienes a todos en tus consolas? 


Mewtwo 


o) 


¿ Sólo fue cuestón de tiempo para que 

: estuvieran disponibles como descarga 
¿ digital, con nuevos movimientos y 

E algunas mejoras en los antiguos. 


E El caso de Lucas también fue especial 
¿ debido a que en tiempos recientes, la 


gente pide mucho de Mother, serie de 


“la que es originario este personaje. 


Podemos afirmar que Ryu fue el primer 
gran golpe de este juego en cuanto 

a DLC, ya que es un personaje que 
muchos consideran el mejor en la 
historia de los juegos de pelea, todo un 
ícono de Capcom y de Street Fighter, 

y el verlo aquí, en Super Smash Bros., 
para muchos fue un sueño. 


Como era de esperarse, las figuras 
amiibo de todos estos personajes ya 
están en camino y algunas otras, como 
la de Mewtwo ya están disponibles. 


NUESTRA PORTADA 


Super Smash Bros. 


Viste tus Mii a la moda del juego 


Decide cuáles son los que necesitas 


Knuckles 
—_—— 


Bionic 
Armour 


El complemente perfecto para tus creaciones. 
Estos atuendos los harán lucir poderosos 


NUESTRA PORTADA 


Super Smash Bros. 


« Listos para cuidar de 
la galaxia. 


w ¿Esperabas este 
contenido? 


Pero no fue el único atuendo que llegó : Nintendo dejó claro que serían los 3 si se llega a dar, creemos que será 

en la última actualización del juego. : últimos contenidos en aparecer para : en contenido de este tipo, es decir, 

Para los fans de SEGA también se ; este juego, pero no podemos descartar , atuendos para Mii y no en peleadores 

dieron buenas noticias, ya que podrán ¿ alguna sorpresa en el futuro, aunque  ¿ grandes como Bayonetta o Cloud. v La variedad es 
usar el atuendo de Talis y de Knuckles, ; : enorme en este juego. 


que para quien no los ubique, son 
los compañeros de Sonic desde sus 
primeros juegos. cn 


También contamos con algunos más 
basados en juegos como Wario Ware, 
que nos dejan un juego bastante 
completo. Pero lo mejor de estos DLC 
es que no son necesarios para disfrutar 
| de la esencia de Super Smash Bros., 
son simples extras que podemos o no 
adquirir de acuerdo a nuestros gustos 
y necesidades. Es la forma en que se 
deben crear los DLC. 
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» Compañía 

Square Enix 

» Desarrollador 
Square Enix, 

» Categd Ha 
Acción 

» Jugadores 
1-4 


» Opinamos 


Evolución más que 4 
merecida tl 


¡existe una serie que ha sido muy 

criticada útimamente por las 

tendencias que ha seguido, tanto 
en sus obras actuales como en los 
remake que planea, es Final Fantasy. 


El juego poco a poco a ido 
a despidiéndose de sus elementos 
de RPG para acercarse más a la 
- acción, lo cual no es para nada 
- Una buena noticia. Consideramos 
que lo correcto es mantener su 
esencia y experimentar en series 


¿ alternas, como es justamente el caso 
: de Final Fantasy Explorers para el 
ES 


i Eneste juego se buscar usar todo el 
Universo que ya conocemos de la 

: franquicia, pero en un género y estilo 
¿que no es el habitual. 


E Estamos ante un juego de acción en 

i el que el trabajo en equipo será el 

E principal factor para lograr el éxito con 
. todos nuestros compañeros. 


4 ¿Voluntarios para vencerlo? 


¿ Mucha gente lo compara con lo que 

: ha logrado Capcom con Monster 
Hunter, y sí, es bastante parecido, pero 
¿logra un estilo propio gracias a varios 

A elementos que vamos a comenzar 

¿ adescribir, siendo uno de los más 

¿ importantes, los trabajos de cada uno 

E de los personajes. 


¿ Se trata de un aspecto 

:- bastante popular en la serie 
principal replanteado b ; 
¿ en este juego. 


REVIEW 
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REVIEW 


A Piensa bien tus movimientos. 


¿Cuál eliges? 


Piensa en tu futuro 


Dos de los trabajos más 
populares con el de 
Dark Magician y Monk, 
que permiten atacar 

y generar un gran 

daño en el oponente, 
aunque son débiles a la 
defensiva. 


A Explora bien los 
territorios. 


« Los fans tendrán 
sus momentos de 
recompensa. 


Los trabajos no son más que el estilo 
que tu personaje tendrá al momento 
de comenzar con las cacerías. 


Muchos prefieren un estilo más 
agresivo, por lo que las espadas o bien 
ser Monk sería lo ideal para ellos, pero 
si prefieres algo que pueda mantenerte 
a salvo, talvez ser un Mago Blanco sea 
lo que necesitas. 


Antes de elegir qué trabajo deseas 
tener, puedes checar sus ventajas o 
desventajas en los menús, pero lo 
más importante es tomar en cuenta 

a tus compañeros, para que salgan 
con equipos diferentes al tuyo y no 
se bloqueen en los enfrentamientos, 
creando con esto mejores estrategias 
para todos los involucrados. 


OL 


ESPA 


z 
E 
z 

E 
E 
z 
E 


Personajes de leyenda 


Conoce a los héroes de tu equipo 
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E 
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Bartz 

Directamente de Final 
Fantasy V viene este 
personaje para tu equipo. 


Junto a su pareja, Rinoa, 
de los más populares en 
la historia de la serie. 


Lightning 
Protagonista de FF XIII y 
también modelo virtual 

de ropa para marcas 
importantes. 


Cecil 

Su gran poder quedó 
comprobado en Final 
Fantasy IV. 


Cloud 

El personaje de moda 
debido a su remake y a su 
aparición en Smash Bros. 


Terra 

La bella protagonista 
del mejor capítulo de 
la franquicia, FFVI. 
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y 


Final Fantasy X presente 


Sus protagonistas 


Tidus y Yuna de Final Fantasy X hacen acto de 
presencia en este juego con todo su poder. 
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dh Los escenarios col 


44 Nunca te guardes tus magias. 


¿NEU 
NNTENPE3DS. xt 


a 


Y 


7d 


y descubre un :nuevo: mundo de juegos 


nintendo.com/esa A/mew-3ds 


REVIEW 
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Blue Verzsior Hilda PIKACHU 


appeared? 


D'95"96"93 GAME FREAK inc. 


bas los nombres de los Pokémon 
ubaras en tu aventura? 


PINSIR 
OT/BISHOP 
| IDNo. ASZIA 


Pero en su mome 
entrenar y pelear 
criaturas fue una 


Se tienen tres o 
inicial, Charma 
Bulbasaur. Fueg 


fuerte contra o 


y Do De ; 
Dé e D 
0 In SUS 
2 debi 
la 


ir Qi 


A E SEO 


e, 
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REVIEW 


Pokémon Red Version 


Y Nolo quieres 
enfrentar nunca. 


» Compañía 


Nintendo él AMIOTA El | 
» Desarrollador y pl 4 A 
Nintendo y j h 
+ Categoría a versión Roja de Pokémon ¿Resulta muy curioso ver como ha : 
RPG fue de las más populares en su pasado el tiempo, sobre todo ahora ¿mundo con los primeros juegos el 
+ Jugadores momento. Tal vez por el poder : que hemos jugado las entregas X y Y : hecho de que, para poder avanzar, es 
z finas que demostraba Charizard en los juego, porque podemos ver en qué : fund amental equipar varias de las TM y 
Atraparlos es combates. Es más, si no poseíamos una y ¿+ HM a alguno de nuestros Pokémin. j 
sólo ébinicio versión roja, sí queríamos teneraun ¿ e Lt 
Charmander para poderentrenarloe  : Resultará muy raro y complicado E Por ejemplo, si no tenemos Cut, 
integrarlo a nuestro equipo. d para muchos entrenadores que ¿simplemente nuestro paso se bloquea. 


1995-2016 Nintendo / 
Creatures Inc. /GAME FREAK Inc, 


26 CLUB NINTENDO 


REVIEW | 
Pokémon Red Vers; 


Y Momentos antes de un cambio. 


he dd 5d 


0'95"9638 GAME FREAK inc. 


rm ib 20 años 


Y / ¡ : Logo oficial de la celebración 
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DEV 


ME Y 


Pokémon Yellow Version 


> El famoso Pokémon 
número 25. 


. 
FSIO lL L 
» Compañía 


Nintendo ¡Atrápalos a todos! ¡Por fin! 


» Desarrollador 


Mn okémon llegó a nuestro E 20 años, nos referimos a Ash, quien E la amarilla, que obviamente tiene 

RPG continente acompañado de todo: junto a su Pikachu, Brook y Misty (Sí, ¿ como protagonista al Pokémon más 

* Jugadores un sin fin de extras en todos los ¿ los mismos entrenadores de las otras : carismático de todos, Pikachu. 

, Opinas medios para asegurar su éxito, siendo el E versiones del juego), comienzan su E : : 

Homenaje para el más importante la serie de animación. , aventura Pokémon. : A diferencia de los otros juegos, 

consentido En ella conocimos las aventuras de : ¿ aquí no te dejaban elegir Pokémon, 
un entrenador que se ha ganado el ¿ Fue tanto el éxito de la serie, que , comenzabas con la obligación de usar a 
corazón de todos los jugadores en estos a decicieron lanzar una última versión, : Pikachu, nada más. 


(0 1995-2016 Nintendo / 
Creatures Inc. / GAME FREAK Inc. 
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A a 


1195-1999 GAME FREAK inc. 


Esto no era para nada un problema, 
al contrario, era una ventaja, debido a 
que el resto de Pokémon, Charmander, 


en el juego y podías formar el mismo 
; equipo que Ash en la animación. 


Los Rockets que enfrentánamos en las 
entregas Azul y Roja eran remplazados 
por el Team Rocket de la serie de 
televisión, es decir, Jessie James 
(mememes) y Meowth, haciendo 
mucho más divertidos los encuentros 
con estos ladrones de Pokémon, 
realmente fue un acierto. 


¿ Pero existía una característica más 
¿que volvía muy especial a esta 
¿ entrega, Pikachu Surf. 
Bulbasaur y Blastoise, sí se encontraban : 

: Como todos saben, 
¿Pikachu no puede 

aprender movimientos 

¿ del tipo agua, pero en 

¿ este juego mediante un 

: evento, podía aprender surf, 
¿ volviéndolo una amenaza 

¿- para uno de sus más 

: grandes rivales, los del 

¿ tipo piedra. Una edición 
¿que debes jugar. 


«4 En el pasto puedes 
encontrar peleas. 


Y Nostalgia pura con 
esta imagen. 


» Un rival 
complicado. 
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REVIEW 
Mighty No. 9 


» Compañía 
Deep Silver 

» Desarrollador 
Engine Software 
+ Categoría 
Acción 

» Jugadores 

1 

» Opinamos 
Acción como en los 
viejos tiempos 


ES 


O Deep Silver 
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Ighty No. 9 


Nostalgia en 2D para Wii U y Nintendo 3DS 


Lalma de un viejo conocido ha ¿ plataformas eran realmente un reto ¿de otro título de está serie, su creador, 
E: a nacer en otro personaje. , para los videojugadores, y hoy, después Inafune, se aparta con la idea de lanzar 
: de un largo tiempo de espera, regresa ¿ un kickstartery de esta manera crear lo 
¿Quién no recuerda con cariño esa : el robot azul, con otro nombre, para : que todos deseábamos, un título a lo 
época en que un verdadero reto lo ¿- recordarnos y darnos nuevas aventuras. : Mega Man, lo cual ha conseguido. 
teníamos cada ocasión que tomábamos ¿ : 
un control y nos disponíamos a jugar un E Mighty No. 9 es el título que nos da ¿ Sí fue una larga espera y muchas 
título de Mega Man? , Keiji Inafune, y viene a ser el sucesor : personas criticaron el proyecto, pero 
¿ espiritual de Mega Man. Después de esa E ahora el tiempo ha dado la razón al 
Han pasado ya muchos años desde : triste historia en la que Capcom decide  ¿ creador y nos toca a nosotros disfrutar 
esa época en que los juegos de ¿ya no dar apoyo para el lanzamiento ¿delos resultados. 


Tendrás que enfrentar a ocho terribles enemigos 


Cada uno con habilidades distintas 


Mighty No. 1 
Pyrogen domina el 
fuego, ten cuidado. 


Mighty No. 5 
El más poderoso es 
Battalion. 


Mighty No. 2 
Cryosphere tiene una 
sorpresa para ti. 


Mighty No. 3 
Dynatro controla la 
electricidad a placer. 


Mighty No. 6 
Aviator es de los más 
veloces del juego. 


Mighty No. 7 
Brandish es de los 
mejores con la espada. 


Conoce una de las mejores aventuras 


en este nuevo año 


Iniciaremos nuestra aventura en un 
tiempo en el que el Dr. White ha creado 
nueve robots, los cuales cuentan con 
características especiales y son usados 
en un coliseo para realizar combates. 


Todo marchaba bien hasta que un virus 
informático ataca a los robots y estos 
se vuelven un terror. La única manera 
de detenerlos la vemos en un robot 
que no ha sido infectado, y es Beck, el 
número 9. 


El título cuenta con nueve fases iniciales 
y tres posteriores que se habilitan al 
terminar el juego. Como en los viejos 
tiempos de Mega Man, al derrotar a los 
robots que son jefes finales, podremos 


+ 


¿ adquirir sus habilidades, las cuales nos 
¿ ayudarán y facilitarán el ir avanzando en 
¿ la historia. 


La jugabilidad es un aspecto en donde 
E se trabajó mucho y dio frutos, ya que 

j se siente bastante dinámico, con varios 
¿ elementos en pantalla que hacen lucir 
¿ el juego, el cual se desarrolla en 2D. 


E La dificultad no es algo que al inicio lo 

¿ caracterice. Silo comparamos con su 

E predecesor espiritual, podemos decir 

: que no está al tamaño, sin embargo, 
¡tiene la opción de subir la dificultad, y 

3 esjusto aquí donde te hará sentir en un 
: viaje al pasado, tienes que probarlo para 
¿- vivir de verdad esta obra. 


REVIEW 
Mighty No. 9 


Mighty No. 4 
Seismic, un terremoto 
andante. 


Mighty No. 8 
Una experiencia enfrentar 
a Countershade. 


4 Este momento nos recuerda a Mega Man X. 
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REVIEW 


Mighty No. 9 


y Your plan is working perfectly, Will! 
| 


A He'!! 


Una pareja para recordar 


¿Se nota la influencia del creador? 
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y up the tower in no time 


Nu 


La música que han creado te conectara 
emocionalmente con el juego. Son 
melodías muy especiales ya que 
combinan de manera perfecta con la 
acción en la pantalla, incluso te hacen 
sentir inspirado para vencer a tus 
enemigos, es como pensar que estás 
jugando con tu NES o SNES. 


La obra cuenta con varios modos 

de juego, por lo que no pienses que 
será un título sencillo de terminar, el 
contenido desbloqueable te mantendrá 
muy entretenido. 


Sin duda que el primer gran objetivo 
de este juego se ha concretado de 
gran forma. El llevar a las nuevas 
generaciones acción como la 
conocimos nosotros, en su estado más 
puro. Sí, cuenta con las opciones de 
nuevas generaciones que reducen un 
poco la dificultad, pero la esencia se 


A Usa tus nuevas armas 
en cada escenario. 


4 Momentos como este 
los tendrás a montones. 


: mantiene intacta, eso es lo importante 
¿ y lo que debemos resaltar de esta 
: entrega. 


: Es prácticamente un hecho que 
tendremos una secuela, eso sí, no 

: sabremos si tardará lo mismo o si 

¿ aparecerá en poco tiempo como 

¿- ocurria en el NES, pero eso es lo 

¿- de menos en este momento, lo 

que debemos hacer es prepararnos 

¿- para disfrutarlo como lo que es, un 

E homenaje y evitar cualquier tipo de 

: comparación, simplemente tenemos 
¿ que jugarlo y gozarlo como una nueva 
: experiencia en nuestras consolas. 


¿- Mighty No. 9 es un gran homenaje 
¿ase amigo que no se le dio el 

: reconocimiento que merece, a ese 

: compañero que estuvo con nosotros 
: desde hace mucho tiempo, y que hoy 
¿nos dice que no lo olvidemos. 


yá 


SOLO PARA W 


REVIEW 


Project X Zone 2 


a 
“E 
A Mr, 


poro EN 


» Compañía 
Namco Bandai 
+» Desarrollador 
Capcom 

» Categoría 
Acción/RPG 

e Jugadores 

1 

+ Opinamos 
Una secuela que 
nadie esperaba 


%) Namco Bandai 
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ecordamos perfectamente 
cuando apareció el primer juego 
de esta serie. Sonaba como a un 


sueño hecho realidad para todos los 
fans de las compañias implicadas. 


Estamos hablando de Namco Bandai, 
SEGA y Capcom. Colaborarían para 

un RPG de estrategia y acción como 

no se había visto antes, pero la típica 
duda rondaba la cabeza de todos: 
¿llegará a América? Por fortuna no 

sólo sí apareció, sino que tuvo buenos 
resultados. Nada fuera de lo normal, 
pero al tratarse de un juego de un estilo 
complejo, se valoran bastante las cifras. 


¿ La secuela fue una completa sorpresa, 
: no sólo por lo que va a representar 

¿ sino porel poco tiempo que tardó en 

¿ aparecer, y lo mejor, desde un inicio se 
: anunció para nuestro continente. 


E Pero vamos a comenzar a explicar la 

: forma en que se juega Project X Zone 

: 2. Al igual que otros juegos de este tipo, 
: como Final Fantasy Tactics, Ogre Battle. 
¿o el mismo Fire Emblem, vas formando 

¿ tuescuadrón de ataque. 


: Esto lo logras con los personajes más 
: famosos de las compañias involucradas, 
¿dando pie a grandes situaciones. 


W Ya extrañábamOsg 


Felicia en un juego, 
Pa 


¿Una vez en la zona de pelea, debes 

: desplazar a tus guerreros por medio de 
: un mapa cuadriculado, como tablero de 
3 ajedrez y que define el complemento 
estratégico del juego. 


: Una vez que tu turno termine y hayas 
¿colocado bien a tus personajes, podrás 
¿decidir si atacas o si realizas otra acción. 


o Claro, para poder atacar el rango es 

¿- variable, existen personajes que sólo 

: pueden hacerlo cuando el rival está 
justo frente a ellos, mientras que otros 
¿- pueden estar alejados y así cuasar daño 
i a los enemigos que se encuentren. 


Sarah se U 


Lo anterior es la base del juego en 
cuanto a la parte estratégica, pero lo 
realmente interesante pasa dentro de 
las batallas. 


No son por turnos, eso tenemos 

que dejarlo claro, son sumamente 
interactivas. Dependiendo los 
personajes que tengas en tu equipo, 
serán los ataques que podrás enlazar. 


El objetivo es no dejar caer al rival, 
como si se tratara de un juego de pelea. 
Esto lo logras al seguir la secuencia que 
te van marcado de forma perfecta, si 
cometes un error todo inicia de nuevo y 
pierdes la oportunidad de atacar. 


La verdad es que en un comienzo 
parece bastante complicado realizar las 
combinaciones, pero no es asi. 


¿ Todo se va dando en una línea correcta 
E de dificultad en la que comienzas con 

: comandos básicos para después lograr 
¿las más complejas. 


: Tenemos que destacar que cada 

¿ personaje mantiene sus movimientos 
¿básicos de la serie a la que pertenecen, 
: es decir, verás a Ryu y Ken con sus 

- técnicas de Street Fighter, mientras que 
¿a Ulala, la verás bailar. 


REVIEW 


+ii+o IAE 
Al EZ /J 


¿ El cómo quedará integrada tu tropa 
: es tu responsabilidad. Dependiendo 
¿la situación deberás colocar a tus 

¿ unidades en el lugar que creas te 

E ayudarán de mejor forma. 


: La parte agradable, es que si pierdes, 

¿ simplemente intentas de nuevo la 

¿ misión, a diferencia de Fire Emblem, 

: juego en el que pierdes a los integrantes 
¿- que hayan muerto para siempre. 


AUn sueño para los 
fans de SEGA. 


4 Los escenarios están 
ambientados en Japón. 
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REVIEW 


Project X Zong2 


A Todo listo para la batalla. 
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Directamente de 
Xenosaga, Kos-Mos. 


Hablando del juego como un 
Crossover, podríamos afirmar que es 
el más grande que se haya hecho en la 
historia de los videojuegos. 


No se trata simplemente de los 
protagonistas que podemos 
seleccionar, sino de la gran cantidad 
de elementos y detalles que están ahí, 
en los escenarios, en los diálogos, en 
las rutinas, que serán un deleite para 
todos los que ya tenemos tiempo 
jugando y disfrutamos de los juegos 
originales de cada personaje. 


Pero no todo quedará en las 
compañías que daban vida a este juego 
en la versión anterior, ya que este año 


Grandes héroes para la aventura 
Plantel renovado 


¿Recuerdas a Fiora de 
Xenoblade? 


Valkyria también cuenta con movimientos asombrosos. 


¿ tendremos combatientes de ni más ni 
¿ menos que de Nintendo. Sí, así como 
: lo lees, no es una broma. 


A Claro, no se tratará de Mario o Bowser, 
¿sino de Chrom y Lucina directamente 

: de la serie Fire Emblem y Fiora, que 

¿ viene de Xenoblade. 


¿Estamos hablando de una obra 

¿ de colección, de las que por 

¿ las tendencias actuales es muy 

¿ complicado verlas, así que desde ahora 
: te lo anticipamos. Si no lo compras a 

¿- los pocos días de su salida, tal vez en 
¿un futuro te puedas arrepentir. Será 
¿una pieza digna de museo debido a 
¿todo el contenido que ofrece. 
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ESPAÑOL 
yoshiswoollyworld.nintendo.com/es/ 
Las figuras no se muestran en tamaño real jede! 
La compatibilidad y funcionalidad de amiibo puede 


Visita es.amilbo.com para detalles específicos sobre el 
El juego, el sistema y las figuras amilbo se 


intendo/Good-Feel. Yoshi's Woolly World and Wii U are trademarks of Nint 


REVIEW 


Project X Zone 2 


Las estrellas de Capcom 


Rostros conocidos y otros no tanto 


Ve 


a 


pa 


P 


f 


o 


Ingrid Phoenix Dante 
Devil May Cry 


Nuevo personaje 


Hotsuma- June ' Strider Chun Li 
Shinobi Star Gladiator Strider Street Fighter 


Jill Valentine Maya Fey 
Resident Evil Ace Attorney 


Captain Commando y 


Demitry 
Street Fighter Il Captain Commando 


Darkstalkers 
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Los invitados de SEGA 


Personajes clásicos 


Segata 
Segata Sanshiro 


Gemini 
Sakura Wars 


Erika 
Sakura Wars 


Akira ná 
Virtua Fighter 


Kazuma 
Yakuza 


Neay pr 
Py 
Pai Chan 
Virtua Fighter 


Zephyr 
Resonance of Fate 


Y 


a 
? 
Z Washyron 
Resonance of Fate 


Ulala 
Space Chanel 5 


Sakura 
Sakura Wars 


Ryo 
Shenmue 


REVIEW 


Axel 
Streets of Rage 


Pe 


A 
== Ó 
ae 


Kage Maru 
Virtua Fighter 
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REVIEW 


Namco Bandai y sus apuestas para el duelo 


Peleadores consagrados 


( 
z el 


Qe? 
Reiji Flynn Aty LEAE] 


Namco X Capcom Tales of Vesperia Summon Night Tekken 
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REVIEW 


4¿Quién podría 
sobrevivir a esto? 


Y Algunos personajes 
son muy extraños. 


Sin importar tus preferencias en 
géneros. Este es un juego que debes 
conocer y disfrutar a tu propio ritmo, 
sin prisas, tiene tantos elementos que 
debes contemplar, que podrías jugar 
por meses sin aburrirte de su sistema de 
juego y de sus grandes y memorables 
protagonistas. 


REVIEW 


> El arte es 
espectacular. 


+ Compañía 
Nintendo 

» Desarrollador 
Nintendo 

» Categoría 
Acción/RPG 

» Jugadores 

1 

+ Opinamos 
Un clásico más 
para Nintendo 3DS 


Fire Emblem Fates 


Tres caminos diferentes para elegir 


os juegos de la serie Fire 
[inn ha tenido una evolución 
impresionante durante los últimos 
años. Han llegado a ese sitio de honor 


en el mundo de los RPG que por años 
los mantuvo un escalón abajo, y no por 


¿ Alinicio se manejó la posibilidad de 

¿- que todas las historias estuvieran 

: disponibles en una sola tarjeta de 

¿ juego, pero con el tiempo esto cambió 
y y tendremos cada argumento por 

i- separado en una tarjeta. 


calidad, sino por la fama de series como ¿ 


Final Fantasy o Dragon Quest. 


Lo primero que debemos saber de esta 
nueva obra para Nintendo 3DS, es que 


: Debemos mencionar que no es 

: como un juego de Pokémon, en el 

: que necesitas por fuerza al menos 

¿- intercatuar con otras versiones para 

¿ completar todo el juego, no, cada uno 
. representa un destino diferente. 


¿ El protagonista del juego será Corrin. 
¿- Quien al igual que pasó en la última 

E entrega, tendrás la posibilidad de 

¿- decidir si será hombre o mujer. 


E Todo inicia en medio de un conflicto 
¿ entre dos grandes naciones en el que 
¿ ambos esperan que apoyes su causa. 


: Dependiendo el camino que decidas 

E apoyar, cambiará por completo el estilo 
É de juego y los personajes que vas a 
¿conocer en la obra. 


REVIEW 


Dos caminos 


¿Cuál vas a tomar? 


Te mostramos las cajas de ambos juegos. Cada una con 
estilos completamente diferentes, que nos dejan claro lo 
que vamos a encontrar. 


la 
la 
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Conoce a tus aliados y enemigos 


Debes mantener a todos los personajes de tu lado 


Destino 


Puedes cambiar el futuro de muchas personas con tus acciones, 
pero debes recordar siempre que lo principal es que tú estés 


conforme con tus actos. 


El trabajo artístico se mantiene como 
en anteriores entregas, demostrando 
el gran compromiso con los fans del 
juego en todo el mundo. 


Pero en donde sí se nota un gran 
cambio, es en las animaciones. Ya las 
habíamos visto en el juego anterior, 
pero aquí toman un nuevo nivel, 
realmente forman parte del desarrollo 
del juego y logran intensificar la acción 
o las emociones que vivimos en los 
momentos del juego. 


Las batalllas mantienen su estilo 
típico. Mueves a tus personajes por un 
tablero en el que debes aplicar todo tu 
conocimiento de obras anteriores. 


No se trata simplemente de acercarte lo 
más posible al enemigo para atacarlo, 
sino hacerlo con la mejor arma y en la 
ubicación perfecta. 


4 Los duelos tienen animaciones. | 


LA A 
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y rd A diferencia de otros juegos, el aspecto social dentro del 
título es muy importante. Habla con tus compañeros 


¿ Puedes dañar incluso estando de 

: espaldas, todo dependerá del poder 

: y del tipo de enemigo que estés 

¿ enfrentando en ese momento, 

¿ por lo que debes estar atento a los 

¿- movimientos del rival en el campo de 
: batalla, un pequeño descuido puede 

: ocasionar que pierdas la guerra. 


¿ Debemos mencionar también y 

: hacer énfasis en que la muerte está 

¿- presente en el juego y es un factor muy 
- importante no sólo para el camino de 

¿_ las batallas, sino también para la historia 
¿del título. 


¿Cuando veas que uno de tus hombres 

¿ está en problemas, no debes dudar 

¿ en ayudarlo, manda a tu mejores 

¿ elementos a cubrirlo, porque si es 

á derrotado en el campo, ya jamás podrás 
volver a verlo, es decir, lo pierdes para 
¿siempre en tu aventura. 


El juego ofrece muchas posibilidades 
sociales, tanto que nos recuerda a 

lo que hemos visto en obras como 
Persona Q. 


Es muy importante que te relaciones 
con todos los personajes del juego, 
que te tomes el tiempo necesario para 
conocerlos, de este modo te será todo 


más fácil, sobre todo si eliges Conquest, 


en el que tendrás que modificar toda 
una organización desde el interior de 
esa sociedad. 


El amor también tiene su espacio en 
este juego. De acuerdo a las acciones 
que tomes, puedes comenzar a dar 
señales a alguno de tus personajes que 
deseas algo más que una simple 
amistad, lo que puede fortalecer su 
poder en el campo de batalla, pero 
también puede causar un problema en 
determinadas situaciones. 


¿ Enese aspecto encontramos el 

: mayor replay value del juego, ya que 
¿ a pesar de las decenas de horas que 

¿ levas a dedicar, una vez que lo hayas 
terminado, vas a querer iniciarlo una vez : 
¿más para poder conocer otros aspectos; 
¿importantes que no viviste. 


E En ese sentido estamos ante uno de los 
¿ juegos más completos de toda la serie, 


amiibo 
¿Tendremos más amiibo de la serie Fire Emblem? 


: siempre dejándote la duda respecto a lo 
z que debes hacer. No porque sean malas 
j O buenas acciones, sino porque no 

E sabes qué es lo que va a ocurrir después 


de lo que hagas. 


¿Pensamos que es una buena forma de 

: lograr identificarte con los personajes 
¿que tal vez veremos en futuras entregas 
: de la serie. 


REVIEW 


Fire Emblem Fates 


«4 Las familias en 
disputa. 


A La chica misteriosa 
del juego. 


¿Cuál prefieres? 


Elige tu género 


Sí, Corrin es un desconocido ahora, pero en poco tiem- 
po todos los que no lo descargaron para Super Smash 
Bros., comenzarán a hacerlo. 


EE 
A y z 


Corrin 


A. for Hoshido. 


A La combinación de elementos es grandiosa. 


A El argumento es muy interesante y profundo. 


Nos da mucha alegría el lanzamiento de : 
¿- curioso. Cuando la gente terminaba 

: uno de estos juegos, no querían jugar 
¿la otra parte, no porque fuera mala, 

a sino porque les había gustado tanto 

¿ el argumento y el final que deseaban 
j quedarse con esa conclusión. 


este juego, porque hace algunos meses 
estaba en peligro no sólo su aparición, 
sino el destino de la serie. 


En América no había logrado las ventas 
esperadas en versiones pasadas, pero 
gracias a Awakening, todo cambió y 
ahora es de los juegos más vendidos 
de la consola, lo que podría lograr que 
en un futuro llegue a consola casera 
nuevamente, ya que debemos recordar 
que en GameCube y Wii vimos algunas 
entregas bastante buenas. 


Como extra les podemos comentar 
que existe un tercer camino a seguir 

en esta historia. Se trata de un capítulo 
que podrás descargar en la eShop, sólo 
ahí estará a la venta, pero eso sí, te 
sugerimos terminar primero estas obras 
antes de conocerlo. 


cd 


You are-my child now. 


“Y'm sorry, Ryoma. but 1 will not f 


En Japón ocurrió un fenómeno muy 


¿ Son varias las maneras en las que 

E puedes disfrutar de esta obra, jugando 
¿ sólo un capítulo, dos, o los tres, como 
E tú prefieras, lo importante es que se 

¿ apoyen este tipo de ideas, porque en 
¿los tiempos actuales es fundamental 

: que géneros como este sigan vivos. 


: No podemos hacer algo más que no 

: sea recomendar este excelente juego, 
: que por si fuera poco, contará con una 
versión especial con algunos extras 

¿ que no te pued 
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44 Una visión general de Super A Recorremos el juego con uno 44 No te pierdas nuestros combates con 
Smash Bros. para Wii U. de los peleadores favoritos. cuatro personajes al mismo tiempo. 
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¡Suscríbete a nuestro canal! 


Tenemos una gran cantidad de videos de este 
juego para que puedas conocer todas sus 
opciones y personajes. 
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